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Langues vivantes |ENSEIGNEMENT|

JAPONAIS
EXEMPLE D’ORGANISATION D’UNE SEQUENCE

Axe 5 : Fictions et réalités

L'axe 5, « Fictions et réalités », se préte idéalement a |'observation des influences du
monde réel sur I'imaginaire japonais, peuplé d'une multitude d’'étres fabuleux (ydkai,
yUrei et autres obake) que I'on retrouve jusque dans certains mangas ou films
d’animation contemporains.

L'exercice de I'écriture créative suivie, qui débouche sur la réalisation d'un kamishibai’,
permet de prolonger la thématique culturelle en jouant sur la dimension de
représentation de la réalité, en plus de présenter un intérét pédagogique dans la
mesure ou il permet de travailler aussi bien les activités langagiéres de réception, de
production que d’interaction.

A2-B1

Les contes et croyances populaires japonaises.
L'imaginaire japonais peuplé d'étres surnaturels en tout genre (renards, chiens viverrins et
autres kappa).

Imaginaire populaire ; y6kai ; kamishibai ; personnages fantastiques ; fantémes.
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Réception : compréhension orale, compréhension écrite (repérage d’'indices, formulation
d’hypothéses).

Production : expression orale en continu, expression écrite (réactivation de connaissances).
Interaction orale (clarification).

Lexique du corps, de I'apparence, des couleurs.

Les classificateurs.

Les interjections.

Les onomatopées et gitaigo.

Les mots de liaison et connecteurs logiques.

Tournure-U -9.

Apparence en -Ob q,-Njb q .

Passif (ordinaire et de détriment).

Structure finale explicative -O q) .

Qualificatifs en fonction adverbiale +f a .

Forme en -X , I'auxiliairet | D.

Verbes auxiliaires exprimant la relation interpersonnelle (-f T & ,-b hua ,-Dnjb).
Citation directe et indirecte.

Oui-direen-ODb q).

Proposition adversative (-X DZ -O T ),

Proposition causale (01 ,-Z ,-1 ).

Approfondissement de la proposition déterminante.

Expression de la finalité (-Q|DZ ,-Njp T, -T ).

Révision spiralaire et introduction des nouveaux kanji selon les seuils en vigueur.

Registres de langue.

Savoir comparer et opposer.
Rapporter des paroles ou des propos.
Structurer un récit en japonais.

Les procédés narratifs propres au conte japonais.

M Documents audiovisuels
Tn S Latr y@a994).
6 N4440 Y (2007-2008).
W: Hn UMt dzyy ¥ (2007).
1 Documents iconographiques
Catalogue de |'exposition Yékai, Maison de la culture du Japon a Paris (2005).
Tous documents iconographiques représentant des yokai.
1 Documents imprimés
Fiches d’'informations sommaires sur des yékai ou des scénes de kamishibai.
Textes de kamishibai, contes traditionnels, histoires de fantémes kaidan.
t hanada4o Y (1960-1964).
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1 Documents numériques
° i OBT D Tat Ljp y yLUyj THIKAoDKY (2002):
https://www.jpf.go.jp/j/urawa/j rsorcs/textbook/dl/rensyvu/rensyuu all.pdf.

4 étapes.

Raconter, sous forme de kamishibai, une histoire mettant en scéne au moins un personnage
fantastique.

1 Compréhension orale (repérage d’indices)

B1: Comprendre les points principaux d'un récit lu en continu.
1 Compréhension écrite (repérage d’indices)

A2 : Comprendre les entrées d'une grille.

1 Expression écrite

B1: Restituer une information avec ses propres mots.

° i UBYT B T4t Ljp LUy j THIKAoDKY (2002):
https://www.ipf.go.ip/j/urawa/j rsorcs/textbook/dl/rensyuu/rensyuu_all.pdf.
Tn . | G1 1 ¥ (1994), minutage : 11'40"” - 13"10".

A ce stade, il convient de privilégier le format « traditionnel » (sous forme de planches
lues) du kami-shibai. D'autres médias sont néanmoins possibles : on peut par exemple
envisager de montrer la scéne de kamishibai extraite de Ponpoko - Heisei tanuki gassen,
de Takahata Isao (minutage : 11'40" - 13"10"). Si I'on préfére le support traditionnel, on
peut soit utiliser un kamishibai authentique, soit en réaliser un soi-méme en s’inspirant,
par exemple, des récits illustrés disponibles dans différentes méthodes de langues. Le
choix se portera, de préférence, sur un conte ou un récit connu des Japonais. Les
illustrations peuvent étre trés sommaires. Il s'agit de ne pas créer un horizon d’attente
trop élevé, en termes de complexité graphique, chez les éléves qui devront par la
suite réaliser leurs propres planches. Le conte Kasa jizé fournit un exemple de
document exploitable dans le cadre de cette séquence. Le niveau du texte
correspond bien au niveau A2-B1.


https://www.jpf.go.jp/j/urawa/j_rsorcs/textbook/dl/rensyuu/rensyuu_all.pdf
https://www.jpf.go.jp/j/urawa/j_rsorcs/textbook/dl/rensyuu/rensyuu_all.pdf
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Sources utiles
1 Sites généralistes

Il : Am OE J :www.kamishibai.net (fabrication, exemples d’ceuvres,
démonstrations en ligne).

: www.jiyuken9.com/2week/kamisibai.html (conseils techniques pour la
confection des planches).

1 Exemples de kamishibai
MW O Y VY :https:)//www.youtube.com/watch?v=N_f9ilT]Yzo.
i Y :www.e-hon.jp/urasim/urajO.htm.

On part du principe que le professeur fait découvrir une histoire en lisant lui-méme le
texte du kamishibai, mais on peut envisager également de faire lire un court passage a
un éléve afin, notamment, de faire comprendre a la classe que le texte figure au dos
des planches. Il convient d’insister également sur la lecture expressive, non seulement
dans les descriptions et les dialogues éventuels, mais aussi pour faire ressortir les
onomatopées et autres gitaigo si importants dans ce type de textes.

Afin que la séance ne se limite pas a un simple exercice d'écoute, une grille de
compréhension orale portant sur des points simples du récit peut s'avérer utile,
notamment pour des documents encore difficiles a comprendre par les éléves. Il s'agit
par exemple d’identifier le nom des personnages, les étapes essentielles du récit, les
propos tenus par tel ou tel protagoniste. Le lecteur peut choisir de mettre en relief les
éléments de réponses mais doit respecter les pauses significatives.

L'utilisation d’une grille de compréhension fournit I'occasion de contrdler ou de
réactiver certains acquis, notamment:
- ladiscrimination des allongements vocaliques a l'oral ;
- lacompréhension (en reconnaissance) de kanji connus;
la forme durative des verbes;
- la construction de la proposition déterminante, etc.

EXEMPLES DE GRILLES DE COMPREHENSION ORALE POUR LE TEXTE KASA-JIZ0

[Choix multiple, bonne(s) réponse(s)dzntourer]

Lo ® QAKUO QACKO @bAKI
zO0pbPto n 0 P
T"01Ca n Ct3IT G1Ca

Lo @Ot N DPU P QAobPKIOD|] UOwa UBRZ &
(p QYbKUO QYKI Gy OQAOCDKUOPROA
oPKC tRt YKI Up A K! nC
o
te®O 2 CT f D# Q # LJh
DX



http://www.kamishibai.net/
http://www.jiyuken9.com/2week/kamisibai.html
https://www.youtube.com/watch?v=N_f9ilTJYzo
http://www.e-hon.jp/urasim/uraj0.htm
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[Réponsesdandiquer en toutes lettres]

Lo O PA QACKIGC
Lo @Ot N PA UBRZXZ &C

Lo OO PAQ OblAtClzlipbf¢qC
PA QYbKIGOt njt CacC

0 PA QYbKGC
PA QAobKUOC
PA OUyaAC

PA CIlC

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

D’un point de vue grammatical, la découverte du kamishibai peut constituer un
moment privilégié pour étudier 'emploi de la forme durative (a I'accompli,
notamment), des différents registres de langue, ou encore des particularités de la
« concordance des temps ».

Selon le choix du récit, quelques bakemono et autres créatures fantastiques
japonaises peuvent étre présentés. A ce stade - ne fit-ce que pour expliciter les
termes bakemono et obake —, I'importance de la « transformation » dans I'imaginaire
japonais est soulignée (soit en parlant de la faculté qu‘ont les tanuki et kitsune de se
métamorphoser, soit pour insister sur |'aspect nécessairement « différent » du yékai —
la femme qui se retourne et n’a pas de visage, I'allongement soudain du cou de
rokurokubi, etc.). Une alternative consiste a demander aux éléves d’apporter des
images représentant des bakemono apergus dans des mangas, des films d’animation et
autres jeux vidéo - I'objectif étant de pouvoir, a la fin de la séquence, décrire ces
bakemono et déterminer, éventuellement, s'il s’agit bien de créatures typiques du
folklore nippon.

Quelques sources supplémentaires
i Ot F Y (1984).
i VoYY Y (1979).
t Nl o6C we i 1 J Y (1992).
t MoYYwlj BT C n Y (2001).
o W (6) Y (1990).
GAKKENMI s COt t+ ~ PoQUft KI mCY (2014).

Les éléves ayant été initiés a la forme du kamishibai, ils sont maintenant familiarisés
avec la structure générale du conte japonais (ou de tout autre texte narratif se prétant
au kamishibai). Travailler avec eux les principaux éléments linguistiques les aide a
mener a bien la tache finale.
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1 Compréhension orale

A2 : Comprendre assez pour réaliser une tache.

9 Expression écrite

A2 : Suivre la trame d’une histoire.

B1: Localiser des informations pour réaliser une tache.

1 Expression orale en continu (formulation d’hypothéses).
A2 : Présenter simplement des personnages

° i OBY B T at Ljp LUy j THIKAoDKY(2002):
https://www.jpf.go.jp/j/urawa/j rsorcs/textbook/dl/rensyuu/rensyuu all.pdf.

Des planchesiconographiques?représentant les scénes principales du récit sont
affichées dansle désordre au tableau. Ces planches sont également distribuées aux
éléves en petit format, et dansle méme ordre qu’au tableau.

Les éleves doivent d’abord émettre des hypothéses quant alateneur méme durécit.
Cette étape n’'implique pas nécessairement une réflexion trés approfondie : il suffit que
les éléeves décrivent ce qu'ils voient et ce qu'ils en déduisent — qui, selon eux, sontles
personnages, ce quileur arrive, etc. Il s'agit surtoutici pour le professeur d'impliquer les
éléves tout enintroduisant (ou en réactivant) le lexique fondamental.

Pour vérifier leurs hypothéses, les éléves écoutent le texte une premiére fois, sans rien
noter. Le texte est écouté une deuxieéme fois, en respectant les pauses significatives. Les
éléves doivent, en fonction de ce qu'ils comprennent, indiquer les numéros des scenes
sur leur fiche.

EXEMPLE

2 Avec I'aimable autorisation de la Fondation du Japon, toutes les illustrations de I'étape 2 de cette
séquence sont extraites de sonsite:# 0t O 7 & J (http://minnanokyozai.jp/) © Japan Foundation,
tous droits réservés.
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Avant de passer a la troisieme écoute, le point est fait sur les personnages principaux :
a partir d'illustrations les représentant (voir ci-dessous), le professeur demande, en
japonais, ce que les éleves ont appris a leur sujet (leur nom, leur profession, leur mode
de vie, etc.) ; I'objectif consiste surtout, ici, a définir ce que sont les Roku-jizé. Enfin, le
professeur vérifie que les éléves ont bien compris ce qu’est un kasa, et I'explique en
cas de nécessité.

EXEMPLE

Apreés la troisiéme écoute, un éléve passe au tableau pour placer en premiére position
la planche qu'il estime étre la bonne. Il a pour consigne d’expliquer sommairement,
avec ses propres mots, en quoi consiste la scéne. De la méme facon, un autre éléve
vient replacer la planche suivante au bon endroit, et ainsi de suite.

Il est souhaitable d’aborder, au cours de cette étape, les éléments linguistiques les
plus caractéristiques du conte japonais. On peut notamment souligner le jeu des
particules fonctionnelles dans ce type de texte narratif, notamment I'utilisation de -8
(sujet indéfini) indiquant le « premier surgissement » d'un personnage dans I'histoire,
et le passage de -© a-U (sujet défini) dés lors que le personnage a déja été introduit.

Ex:! 31! 3t IEb &L T TKQACKO{ QYDKGS® G1CI1t QegohiCKI
U 26

L'attention des éléves est également attirée sur la forme suspensive (forme en - ,
base -l W) des verbes, qui permet de construire des phrases complexes. On présente
aussi (s'il ne I’a pas été auparavant) l'auxiliairet I B, surtout en tant qu’indice de
I'aboutissement regrettable ou irrémédiable (ex.: 01t I Cllt Q)), ainsi que
I'expression de |'oui-dire en -O'D q| . Le texte Kasa-jizb, par ailleurs, se préte bien a un
travail sur les verbes auxiliaires exprimant la relation interpersonnelle, (-Z )f T & /b hu
a /DMjb . Enfin, les éléves sont familiarisés avec la structure générale du récit par le
biais des connecteurs logiques : on peut, par exemple, leur distribuer le script du texte
dont ils doivent compléter certains passages masqués, a I'occasion d’une derniére
écoute. Une liste de connecteurs regroupés par valeurs(Y T TDZt 3t [t | T 8¢ €
Wwat /OT | /Ol 2 ¢ )constitue un matériau indispensable a la poursuite de la
séquence. Cette liste peut étre constituée avec les éléves de fagon ludique, par
déduction de sens par exemple.

Pour tous ces points de grammaire, des exercices offrent aux éléves |'occasion soit de
réactiver leurs acquis, soit de s'approprier les nouvelles tournures.
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L'accent est mis, par ailleurs, sur le lexique propre aux contes. |l peut s’agir de simples
locutions (! 3+ ! 3+ DA Q) DA Qf ¢ ) comme d’éléments plus grammaticaux,
telsque b & en fonction déterminante(b & TIKEba ¢ ), ouencoreles
démonstratifs, notamment pour désigner ce dont il a déja été question (OO0 T €
OO0y QPU ). Les interjections, de méme que les onomatopées et les gitaigo — qui se
prétent particulierement bien a des exercices ludiques - sont travaillées tout au long
de la séquence, en vue de la réalisation de la tache finale.

Une évaluation formative au terme de cette étape est envisageable, par exemple au
travers d'illustrations représentant les scenes principales d'un conte connu (Urashima
Tard, Issun-béshi, Momotard, etc.). Les éleves, qui disposent, pour chaque planche,
d’'informations simples en japonais, doivent, en équipes, présenter a |'oral deux scénes
consécutives du récit. On peut exiger d’eux qu’ils emploient, notamment, les
tournures lexicales propresauconte (! 3t | 3t ¢ ), I'expression de |'oui-dire en -O
b q , ou encore les connecteurs logiques a bon escient.

EXEMPLE

(sitor)  _Verso(normatons) - Evempls datondus
B0 : ;

LpCAZS 26LE 2 55 ! !

ENROHH] : WA | Tier LTedr L, bR |

b : 2 538< HL R TN T PN FIRSE §

(planche 1) HH '}éjﬁﬁ(ﬁ%& aT. A ' WETMEA TWE L, I
FAN) T ikEsIRmA, WCHT, A

%%j—é)\)x Ly P 2o TWVE LT, | :

EATVDHET : bRV | | i

(HEDIE S D/ E V) i |

& 1 5 Ok - I i
ko2 S e i [5H., KRS %A i
KER— D2 AN ! — :
B % ih i l/"Cb‘E) k S *‘Ta)%{#\:f:% i
HOFHRLEL> WBITRE | | g@rnUHTVELE, |

(planche 2) BT, | 22T, KERIE, w7
KE— BZ2TT L&V EE-T, BEET
HOFHicb— frvin | | TRIELE. !
BDERDI ! :

Etc.

Cette étape, dont I'objectif est de réactiver les acquis et d'introduire de nouvelles
tournures, peut s‘organiser en deux temps : décrire des bakemono et constituer une
base de données sur les principaux y6kai, dans laquelle les éléves pourront
éventuellement puiser pour la réalisation de la tache finale. La constitution d’une base
de données peut, bien entendu, faire I'objet d’un travail mené a un autre moment de
I'année.
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L'histoire des arts permet ici d’enrichir I'approche. Des planches extraites du
catalogue de I'exposition Yékai peuvent étre utilisées pour évoquer les différents
supports et techniques (estampe, caricature, manga, etc.), et I’évolution dans le temps
de la représentation d'un y6kai donné, faire I'objet d'un traitement particulier. Plus
simplement, certaines scénes extraites d’oceuvres plus contemporaines comme Gegege
no kitaré ou Ponpoko, voire de Ybkai kddo, peuvent étre abordées. |l peut également
étre demandé aux éléves d'apporter des illustrations représentant des bakemono
qu'ils ont découverts au travers des mangas ou encore des jeux vidéo.

1 Compréhension écrite

B1: Localiser des informations pour réaliser une tache.

1 Expression orale en continu (réactivation)

A2 : Présenter simplement des personnages.

A2 : Décrire un objet, une expérience.

B1: Restituer une information avec ses propres mots a partir de notes.
1 Interaction orale (clarification)

A2 : Dialoguer sur des personnages fictifs.

B1: Expliquer, commenter, comparer et opposer.

Documents iconographiques représentant des ybkai.
6 N4440 ¥ (2007-2008).
W: Hn UMt dzyy ¥ (2007).
Catalogue de I'exposition Yékai, Maison de la culture du Japon a Paris (2005).

Quelques planches représentant des yékai sont présentées aux éléves en raison de
leur apparence singuliére. Quatre yékai ont été choisis ici a titre d’exemple :
hitotsumekozé, tengu, oni et kappa. Aborder les différences entre les revenants (ydrei)
japonais et leurs homologues occidentaux peut aussi étre une piste intéressante.

Les éléves ont pour objectif de décrire chacun des ydkai, a I'oral, en termes simples,
dans une optique de réactivation des acquis. La révision porte notamment sur:

le lexique des parties du corps;

les couleurs;

les chiffres japonais || GTcIENGNG ;

- - -© ;
- qy t+3¢ft C.

P C & U & R | We L & Cod C| Wk
P 2 AC b O G'T7T © 2qyYbAl We

P C & U & €ClWk TL T ObAI Wk

P C & U & ClWe O L 1 Wk



